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“LA COMUNICACION
Y LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS
APLICADAS A LA
EDUCACION”

Modulo I

La Comunicacion y la Generacion de Aprendizajes Significativos en Instituciones Educativas
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CAPITULO 13

“DISENO Y
DESARROLLO DE
MATERIALES
MULTIMEDIA”



FACTORES CLAVE
PARA EL EXITO DE LA
FORMACION CON TIC

La infraestructura tecnolégica
Las competencias TIC del profesorado
Las competencias TIC de los estudiantes

La calidad de los contenidos

i W=

La interactividad
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PERFIL DEL ESTUDIANTE
QUE OPTA POR LA
ENSENANZA EN ENTORNOS
TECNOLOGICOS

1. Autonomia y autorregulacién
2. Competencias digitales

3. Motivacion e iniciativa personal
4. Flexibilidad y adaptabilidad

5

. Comunicacién y colaboracién virtual
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DISENO Y DESARROLLO
DE MATERIALES
MULTIMEDIA

Los materiales didacticos para entornos tecnolégicos,
especialmente en modalidades semipresenciales o no
presenciales.

IMPORTANCIA DEL DISENO INTERACTIVO Y
CENTRADO EN EL ESTUDIANTE:

El diseno de sistemas multimedia debe trascender los
modelos tradicionales:

1. Estructura y secuencia del contenido
El grado de control que el usuario tendra sobre el
aprendizaje

3. La personalizacién del material acorde a las necesidades
individuales

LIC. ALBA MURILLO Presentacién de conferencia 7



MEDIOS Y FORMATOS

Los recursos educativos han progresado para incorporar una diversidad de medios y
formatos multimedia que potencian la experiencia de aprendizaje. Estos recursos
posibilitan tratar diferentes estilos de pensamiento, potenciar la motivaciéon del
alumno y simplificar la asimilacién de contenidos complejos, algunos de estos son:

REALIDAD VIRTUAL

LIC. ANA GONZALES Presentacién de conferencia



;Qué aportan los medios al proceso formativo!?
;Se pueden utilizar los medios sin limitaciones?

LIC. ANA GONZALES Presentacién de conferencia 9



EL DISENO DE
SISTEMAS
HIPERMEDIA PARA
LA FORMACION

La hipermedia es un concepto informatico que fusiona el
hipertexto con multimedia.

Su caracteristica principal es su capacidad para integrar
diversos tipos de contenido en un mismo entorno

DR. CESAR CARRASCO Presen tacién de conferenc ia 10



PRINCIPIOS GENERALES A TENER
EN CUENTA EN SU DISENO:

) C

Cuanto menos mas Evitar el aburrimiento Interactividad

' ~

Estructura

hipertextual
Nunca supeditar lo Legibilidad Flexibilidad

técnico a lo didactico

DR. CESAR CARRASCO Presentacién de conferenc ia
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DESARROLLO DE
MATERIALES
DIDACTICOS
HIPERMEDIA

Implica el disefio y produccion de
recursos educativos digitales interactivos
que integran multiples medios para
favorecer el aprendizaje activo vy
personalizado.

LIC. CRISTHIAN CRUZ




ETAPAS DEL DESARROLLO DE
MATERIALES HIPERMEDIA

Diagnéstico y analisis del
contexto

Diseno instruccional

LIC, CRISTHIAN CRUZ

Produccion del material

Implementacién

Evaluacion y
retroalimentacion
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LAS NUEVAS TECNOLOGIAS COMO
RECURSOS DIDACTICOS:

RETENCION

DE LO QUE SE DICE Y SE REALIZA

RETENCION

DE LO QUE VEN

RETENCION

DE LO QUE LEEN

10% 10% 10% 10% 20% 20% 20% 20% 20% 30% 30% 30% 30% 50% 50% 50% 50% 50% 70% 70% 70% 70% 90% 90%

RETENCION RETENCION

DE LO QUE VEN Y ESCUCHAN DE LO QUE SE DICE Y SE DISCUTE

RETENCION

DE LO QUE ESCUCHAN
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FUNCIONES
VENTAJAS Y DESAFiOS

OX

-

"

Ay

Apoyar
Realidad

Afianzar

Interactividad y
participacion

Personalizacién del
aprendizaje

Acceso a recursos
educativos

Desarrollo de
habilidades digitales

Inclusién y accesibilidad

Brecha digital
Distracciones y pérdidas
de concentracion

Sobrecarga de
informacién

Formacioén docente

Reflexién pedagogica

ARQ. JORGE SERRANO
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EDGAR DALE

Piramide de aprendizaje de Edgar Dale

Actividad verbal

Actividad visual

Actividad
participativa

Actividad
pura

Actividad activa

EUuC

ARQ. JORGE SERRANO

Escuchar S% Escucharaun profesor

10% Leerunlibro

20% Verungrafico

30% Verunademostracion

S50%  Teneruna conversacion

75% Practicar haciendo

90% Ensefara otros

Mas informacion en: blogposgrado.ucontinental.edu.pe

Presentacién de conferencia

[CATEGORiA PASIVA J

* Escuchar, leer y ver

[CATEGORiA ACTIVA J

* Decir, discutir, hacer y ensefiar a otros

+ACTIVIDAD

+ACTIVIDAD

VERBAL VISUAL

A
AU

PARTICIPATIVA

*ACTIVIDAD
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CAPITULO 14

“EL PAPEL DEL
PROFESOR Y DEL
ALUMNO EN LOS
NUEVOS ENTORNOS
TECNOLOGICOS DE
i ' FORMACION”
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EL PAPEL DEL PROFESOR Y DEL ALUMNO
EN LOS NUEVOS ENTORNOS
TECNOLOGICOS DE FORMACION

Los nuevos entornos tecnolégicos
de formacién educativa son los
espacios, herramientas, recursos y
metodologias de aprendizaje que
integran las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién
(TIC) para potenciar, transformar
o crear experiencias educativas.

ING. MANUEL JEREDA Presentacién de conferencia




CARACTERISTICAS CLAVE DE LOS NUEVOS
TE

ENTORNOS TECNOLOGICOS DE LA FORMACION:

-2

= 9. 6
Muhineh
1. Flexibilidad y Accesibilidad 3. Colaboracién y Comunicacién 5. Recursos abiertos y Big
2. Interactividad y Personalizacién 4. Enfoque de competencias y data educativo

Habilidades del siglo XXI

ING. MANUEL JEREDA Presentacion de conferencia 19




ROLES DEL PROFESOR
EN LOS NUEVOS
ESCENARIOS DE
APRENDIZAJE:

La educacién ha experimentado una transformacioén significativa
en los dltimos afios, impulsada principalmente por el desarrollo
de las tecnologias digitales, la globalizacion, y mas recientemente,
por la pandemia del COVID-19. Estos factores han generado
nuevos escenarios de aprendizaje que exigen una profunda

revision del rol tradicional del docente

LIC. MANUEL DEL CID Presen tacion de conferencia 20




ROLES DEL
PROFESOR:

* Consultores de informacién

* Colaboradores en grupo

e Trabajadores solitarios

* Facilitadores de aprendizaje

* Desarrolladores de cursos y materiales

* Supervisores académicos

LIC. MANUEL DEL CID
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FUNCIONES DEL TUTOR VIRTUAL
EN LA EDUCACION SUPERIOR

ACOMPANAR

\_

LIC. MARCOS BUCKLEY

GUIAR

GUIARY
DINAMIZAR EL
PROCESO DE
APRENDIZAJE
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Modelo
Gilly Salmon

Las 5 etapas de la e-Moderacion

_ Preparar el acceso al
Acceso y motivacion ——— sistema. Bienvenida y
. animacion.

Para que el aprendizaje en linea sea

. . - | Familiarizar y proporcinar
exitoso y feliz, los participantes deben Socializacion en linea ~—= un "puente”. Envioy

recibir apoyo a través de un proceso de recepcion de mensajes

desarrollo estructurado. El modelo de

cinco etapas propcrciona un marco o
Facilitar tareas y

andamio para un programa estructurado Dary recibir informacion ~——e soportando el uso del

y aritmo de e-Actividades. material de aprendizaje

El modelo de cinco etapas ofrece apoyo y

desarrollo esencial a los participantes en )
Construccion del conocimiento ——» Proceso facilitador

cada etapa a medida que acumulan

experiencia en el aprendizaje en linea.

Fuente de consulta:

https:// glllysalmon.comy. Desarrollo — = Respuestas de apoyo

LIC. MARCOS BUCKLEY



» Aprende de forma
autdonoma.

= Toma decisiones
sobre su proceso.

= Se autoevalla y
ajusta estrategias.

Ejemplos:

= Elige sus propias
fuentes de
investigacion para
una tarea.

= Organiza su tiempo
para cumplir metas
de aprendizaje.

Roles de los alumnos en los nuevos escenarios de aprendizaje

= Relaciona conceptos
nuUevas con
conocimientos
previos.

= [nvestiga,
experimenta y
aprende haciendo.

= Aprende de sus

errores y aciertos.

Ejemplos:

* Realiza un experimento
clentifico an casa y
registra resultacos.

» Elabora una infografia
con infarmacién propla
tras comparar fuantes.

« Participa en dinamicas
grupales y proyectos
colaborativos.

= Escucha y respeta las
ideas de sus
compafieros.

= Comparte
responsabilidades y
conocimientos.

Ejemplos:

s Crea una
presentacion grupal
an linea.

« Participa en
debates
académicos o
juegos
cooperativos.

4. Usuario Critico y Responsable de la
Tecnologia

= Maneja diversas plataformas digitales de
forma segura.

= Evallia la veracidad de la informacién en
internet.

= Cuida su identidad digital y privacidad.

Ejemplos:

= Utiliza buscadores
confiables para
investigar.

« Crea un video
explicativo para una
tarea y lo sube a una
plataforma
educativa.

ROLES DE LOS
ALUMNOS EN LOS
NUEVOS ESCENARIOS
DE APRENDIZA]JE

El contexto educativo ha experimentado
transformaciones significativas en las ultimas
décadas debido a factores como: el avance
tecnolégico, la globalizacion, y los cambios
sociales.

LIC. MARTHA SOLORZANO Presentacién de conferencia 24



ROLES DE LOS ALUMNOS EN LOS
NUEVOS ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

En este entorno, el estudiante deja de ser un receptor pasivo de informacion para convertirse en protagonista
activo de su propio proceso de aprendizaje.

LIC. MARTHA SOLORZANO Presentacién de conferenc ia 25




DESTREZAS Y COMPETENCIAS TECNOLOGICAS DE LOS
INVOLUCRADOS EN NUEVOS ENTORNOS EDUCATIVOS:

No cabe la menor duda de COMPETENCIA
que si los nuevos entornos INFORMATICA DIGITAL
formativos seran EN

tecnolégicos, los Profesores

y alumnos deberan tener COMPETENCIA
unas minimas competencia

para desenvolverse entre
ellos.

COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES

LIC. MARTHA FLORES Presentacién de conferencia 26



COMPETENCIAS Y
ASPECTOS

((‘\

Conocer cuando hay una
necesidad de informacién

Identificar la necesidad de
informacioén

Trabajar con diversidad de
fuentes y codigos de
informacién

LIC, MARTHA FLORES

Saber dominar la sobrecarga de
informacion

Evaluar la informacién y
discriminar la calidad de la
fuente de informacién

Organizar la informacién

esentacion de conferenci

Usar la informacion
eficientemente para dirigir el
problema o la investigacion

Saber comunicar la informacién
encontrada a otros
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